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1. OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:

Ao final da disciplina o estudante será capaz entender o computador como ferramenta de trabalho
em sua atividade profissional e a desenvolver algoritmos.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

-Conhecer a evolução histórica dos computadores e máquinas de calcular.
-Conhecer a arquitetura dos computadores.
-Construir algoritmos para resolução de problemas em sua área de atuação.

 

2. EMENTA

Evolução histórica da ciência da computação: do ábaco aos computadores digitais.
Noções básicas de arquitetura e organização de computadores. Algoritmos.
Características inicias das linguagens de programação.
3. PROGRAMA
1. EVOLUÇÃO HISTÓRICA DA COMPUTAÇÃO: DO ÁBACO AOS
COMPUTADORES DIGITAIS.

2. NOÇÕES BÁSICAS DE ARQUITETURA E ORGANIZAÇÃO DE
COMPUTADORES.

2.1. Unidades componentes de microcomputadores - Placa mãe, dispositivos de
armazenamento, dispositivos de entrada, dispositivos de saída e periféricos.
2.2. Terminologia utilizada - hardware, software, programa, bit, byte, códigos: binário
e ASCII.
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2.3. Sistemas operacionais: tipos e características.
2.4. Linguagens de Programação: tipos e características.

3. ALGORITMOS.

3.1. Definições: algoritmo, programa e programação estruturada.
3.2. Desenvolvimento de algoritmos: linguagem algorítmica estruturada e/ou
fluxograma.
3.3. Itens fundamentais: lógica computacional, constantes, variáveis, expressões
aritméticas, expressões lógicas, expressões literais, comando de atribuição,
comandos de entrada e saída, estrutura sequencial, estrutura condicional e estrutura
de repetição.
3.4. Estruturas de dados: variáveis compostas unidimensionais e multidimensionais,
variáveis heterogêneas, arquivos, organização de arquivos.
3.5. Modularização: sub-rotina, funções.
3.6. Desenvolvimento de um algoritmo: definição de um problema, codificação,
digitação, processamento e análise de resultados.

4. CARACTERÍSTICAS INICIAIS DAS LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO.

4.1. Itens Fundamentais: tipos primitivos de dados e variáveis, expressões
aritméticas, expressões relacionais e expressões lógicas, comandos de atribuição,
entrada e saída de dados, estruturas de controle de fluxo, ambiente de
programação: editar e executar programas.
4.2. Estrutura básica de dados: variáveis compostas homogêneas.
4.3. Módulos em programação: declaração e manipulação, escopo de variáveis e
passagem de parâmetros.
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