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Aprofundar as relações entre conhecimento matemático, ensino e aprendizagem por meio de 
atividades práticas. Analisar, elaborar, aplicar e avaliar seqüências didáticas para o ensino de 
matemática utilizando os recursos metodológicos: materiais manipuláveis, sólidos geométricos, 
jogos, uso de calculadoras e computador, multimídia e outros. Constituir um espaço de formação 
de professores que pode ser utilizado por graduandos da Pedagogia e outras licenciaturas, 
estudantes e professores da comunidade. 
 
 

 

 

 

Análise, elaboração, aplicação e avaliação de sequências didáticas para o ensino de matemática 
utilizando os recursos metodológicos: materiais estruturados e manipuláveis, jogos, calculadoras, 
computador, multimídia. 
 
 

 

 

 
 
1. MATERIAIS MANIPULÁVEIS PARA A MATEMÁTICA BÁSICA: LIMITES E 

POSSIBILIDADES:  
1.1. Material Dourado. 
1.2. Ábaco. 

FICHA DE DISCIPLINA 

OBJETIVOS  

EMENTA 

DESCRIÇÃO DO PROGRAMA 



1.3. Estruturados.  
1.4. Blocos Lógicos. 
 

2. OS JOGOS:  
2.1. Classificação.  
2.2. Os jogos Pedagógicos.  
2.3. O jogo em sala de aula  
2.4. A construção do pensamento através de jogos. 
2.5. Jogos para os blocos de conteúdos do ensino fundamental e médio. 
 

3. USO DE CALCULADORAS, COMPUTADOR, MULTIMÍDIA: LIMITES E 
POSSIBILIDADES. 
 

4. SEQUÊNCIAS DIDÁTICAS PARA O ENSINO DE TEMAS EM MATEMÁTICA DO 
ENSINO FUNDAMENTAL E MÉDIO 
4.1. Elaboração. 
4.2. Aplicação. 
4.3. Análise. 
4.4. Avaliação. 
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