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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

Componente L -

curricular: Laboratdrio de Matematica

Unidade Ofertante: ICENP

Codigo: GMTO085 | Periodo/Série: | Noturno/92 | Turma: | MN
Carga Horaria: Natureza:

Tedrica: 0 Pratica: | 60 Total: |60 Obrigatc’nliéx ) Optativa:| ()
Professor(A): Leandro de Oliveira Souza Ano/Semestre: 2022/1¢
Observagoes:

2. EMENTA

Andlise, elaboracdo, aplicacdo e avaliacdo de sequéncias didaticas para o ensino de matematica utilizando
os recursos metodoldgicos: materiais estruturados e manipulaveis, jogos, calculadoras, computador,
multimidia.

3. JUSTIFICATIVA

Saber produzir materiais didaticos para o ensino de matematica, fundamentado em pressupostos
tedricos da educacdo, nas situacdes mais adversas é de extrema importancia para o exercicio profissional
do professor de Matematica. Nesta disciplina o futuro professor podera refletir sobre como produzir
recursos didaticos pedagdgicos para poder atuar nos diferentes niveis e modalidades de ensino.

4, OBIJETIVO

Objetivo Geral:

Aprofundar as relagdes entre conhecimento matematico, ensino e aprendizagem por meio de atividades praticas.
Analisar, elaborar, aplicar e avaliar seqliéncias didaticas para o ensino de matematica utilizando os recursos
metodoldgicos: materiais manipulaveis, sélidos geométricos, jogos, uso de calculadoras e computador, multimidia e
outros.

Objetivos Especificos:
Constituir um espaco de formacgdo de professores que pode ser utilizado por graduandos da Pedagogia e outras
licenciaturas, estudantes e professores da comunidade.

5. PROGRAMA

1. MATERIAIS MANIPULAVEIS PARA A MATEMATICA BASICA: LIMITES E POSSIBILIDADES
1.1. Material Dourado.

1.2. Abaco.

1.3. Estruturados.

1.4. Blocos Ldgicos.

2. 0S JOGOS:

2.1. Classificacao
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2.2. Os jogos Pedagdgicos.

2.3. 0 jogo em sala de aula

2.4. A construgao do pensamento através de jogos.

2.5. Jogos para os blocos de contelddos do ensino fundamental e médio.

3. USO DE CALCULADORAS, COMPUTADOR, MULTIMIDIA: LIMITES E POSSIBILIDADES.

4. SEQUENCIAS DIDATICAS PARA O ENSINO DE TEMAS EM MATEMATICA DO ENSINO FUNDAMENTAL E
MEDIO

4.1. Elaboragao.

4.2. Aplicagao.

4.3. Analise.

4.4. Avaliacao.

6. METODOLOGIA

As aulas serdo ministradas pela plataforma no laboratério de ensino de matematica fazendo uso de
materiais didaticos e recursos tecnoldgicos. As aulas serdo conduzidas com a exposicdo dos conteudos
pelo professor regente, exposicdo de seminarios por parte dos alunos, producdo de material didatico e
trabalhos individuais e em grupo.

7. AVALIACAO

A disciplina contard com trés momentos de avaliagcdo: Seminarios, producdo de um plano de aula
produzido em grupo e producao de material didatico.

Nota maxima dos semindrios: 40 pontos (N1)
Nota maxima do plano de aula: 30 pontos (N2)
Nota maxima da produc¢do do material didatico: 30 pontos (N3)

Nas avaliagGes serdo considerados os critérios: criatividade, desenvoltura na apresentacao, gramatica e
ortografia, adequacdo aos documentos pedagdgicos orientadores (BNCC e PNLD) e participacdo nas
aulas. O aluno(a) que obtiver a soma das notas N1, N2 e N3 inferior 60 pontos ndo serd aprovado na
disciplina.
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9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduacao:

Referéncia: Processo n? 23117.057462/2022-19 SElI n2 3838230
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