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Ao final da disciplina o estudante será capaz de: fazer uso do computador como ferramenta de 
trabalho em sua atividade profissional; desenvolver e implementar algoritmos fazendo uso de uma 
linguagem de programação. 
 
 

 

 

 

Evolução histórica da ciência da computação. do ábaco aos computadores digitais. Noções básicas 
de arquitetura e organização de micro computadores. Introdução aos algoritmos. Características 
Iniciais da Linguagem C ou Fortran. Tipos de dados homogêneos. 
 
 

 

 

 
 
1. EVOLUÇÃO HISTÓRICA DA CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO. DO ÁBACO AOS 

COMPUTADORES DIGITAIS. 
 
2. NOÇÕES BÁSICAS DE ARQUITETURA E ORGANIZAÇÃO DE MICRO 

COMPUTADORES. 
2.1. Unidades componentes de micro computadores (Placa mãe, dispositivos de 

armazenamento, dispositivos de entrada e dispositivos de saída). 
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2.2. Terminologia (hardware, software, programa, bit, byte, códigos: Binário e ASCII).  
2.3. Sistemas operacionais: tipos e características. 
2.4. Linguagens de Programação: tipos e características. 
2.5. O compilador.  

 
3. INTRODUÇÃO AOS ALGORITMOS.  

3.1. Definições: algoritmo, programa e programação estruturada. 
3.2. Desenvolvimento de algoritmos: linguagem algorítmica estruturada e/ou fluxograma. 

 
4. CARACTERÍSTICAS INICIAIS DA LINGUAGEM C OU FORTRAN. 

4.1. Itens Fundamentais. 
4.1.1. Tipos primitivos de dados e variáveis. 
4.1.2. Expressões: aritméticas, relacionais e lógicas. 
4.1.3. Comandos de atribuição, entrada e saída de dados. 
4.1.4. Estruturas de controle de fluxo. 
4.1.5. Ambiente de programação: editar e executar programas. 
4.1.6. Estrutura de dados. 
4.1.7. Variáveis compostas homogêneas. 

4.2. Módulos em programação. 
4.2.1. Módulos: declaração e manipulação. 
4.2.2. Escopo de variáveis. 
4.2.3. Passagem de parâmetros. 
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