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OBJETIVOS

Ao final da disciplina o estudante serd capaz de: fazer uso do computador como ferramenta de
trabalho em sua atividade profissional; desenvolver e implementar algoritmos fazendo uso de uma
linguagem de programacao.

EMENTA

Evolugao histérica da ciéncia da computacao. do dbaco aos computadores digitais. Nog¢des bdsicas
de arquitetura e organizacdo de micro computadores. Introducdo aos algoritmos. Caracteristicas
Iniciais da Linguagem C ou Fortran. Tipos de dados homogéneos.

DESCRICAO DO PROGRAMA

1. EVOLUCAO HISTORICA DA CIENCIA DA COMPUTACAO. DO ABACO AOS
COMPUTADORES DIGITAIS.

2. NOCOES BASICAS DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE MICRO
COMPUTADORES.

2.1. Unidades componentes de micro computadores (Placa mae,

armazenamento, dispositivos de entrada e dispositivos de saida).

dispositivos

de




2.2. Terminologia (hardware, software, programa, bit, byte, cédigos: Binario e ASCII).
2.3. Sistemas operacionais: tipos e caracteristicas.

2.4. Linguagens de Programacao: tipos e caracteristicas.

2.5. O compilador.

3. INTRODUCAO AOS ALGORITMOS.
3.1. Definic¢des: algoritmo, programa e programagao estruturada.
3.2. Desenvolvimento de algoritmos: linguagem algoritmica estruturada e/ou fluxograma.

4. CARACTERISTICAS INICIAIS DA LINGUAGEM C OU FORTRAN.
4.1. Itens Fundamentais.
4.1.1. Tipos primitivos de dados e varidveis.
4.1.2. Expressoes: aritméticas, relacionais e logicas.
4.1.3. Comandos de atribui¢do, entrada e saida de dados.
4.1.4. Estruturas de controle de fluxo.
4.1.5. Ambiente de programacdo: editar e executar programas.
4.1.6. Estrutura de dados.
4.1.7. Varidveis compostas homogéneas.
4.2. Médulos em programacao.
4.2.1. Médulos: declarac@o e manipulagdo.
4.2.2. Escopo de varidveis.
4.2.3. Passagem de parametros.
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